REGOLE DEL GIOCO DI BIGLIE "CUSTODE DEL PONTE"

@ Obiettivo del Gioco

Accumulare piu biglie possibile colpendo gli archi numerati lanciando le biglie, mentre uno dei
giocatori interpreta a turno il "custode del ponte".

& Materiale Necessario

* Una tavola di legno rettangolare oppure una scatola di scarpe

» Nove fori (ad arco) numerati in questo ordine:
3-2-1-0-1-2 -3 (da sinistra a destra)

+ Biglie (quantita uguale per ogni giocatore, stabilita all'inizio)

£ Ruoli

* Aogni turno, un giocatore viene scelto come "Custode del Ponte™

» Qli altri sono giocatori tiratori

<& Regole del Gioco
1. Tiro delle biglie:

» | giocatori (escluso il custode) tirano a turno una biglia verso gli archi.
» Se la biglia entra in un arco, si guadagna un premio in biglie dal custode:
* Es: se entra nell’arco 3, il custode deve dare 3 biglie al tiratore.

» Se entra nell’arco 0, la biglia viene restituita al giocatore (nessuno
guadagna o perde).

* Se non entra in alcun arco, la biglia viene conquistata dal custode.

2. Il custode del ponte partecipa anch'esso al gioco e ha le stesse regole di tiro quando non
e il suo turno da custode.

3. Il gioco finisce quando:
* |l custode non ha piu biglie e non pud pagare un premio — Vince chi ha piu biglie.

* Un giocatore qualsiasi finisce le sue biglie — Vince chi ha piu biglie (compreso il
custode).

5 Suggerimenti

* | ruoli del "custode del ponte" possono cambiare a ogni round o a ogni turno, per rendere |l
gioco piu equo.
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