
Regole del Gioco di Biglie “Handers or Tip-Shears”

 👥 Numero di giocatori
• Da 4 in su – ideale per gruppi numerosi

 🧱 Materiale Necessario
• Un buco nel terreno (diametro: circa 8 cm) – oppure un contenitore simile

• Una parete o un muro posto a circa 30 cm dal buco

• Tante biglie (almeno 10–20 per giocatore)

 🎮 Come si gioca

1. Stabilire l’ordine di tiro

• Ogni giocatore lancia una biglia da una linea di tiro verso il buco.

• Si osserva quale biglia si ferma più vicina al buco.

• L’ordine di tiro viene stabilito in base alla vicinanza al buco:

• Il più vicino tira per primo, il secondo per secondo, e così via.

2. Avvio del gioco

• Ogni giocatore consegna 2 biglie al primo giocatore (quello che inizia).

• Il primo giocatore usa queste 2 biglie per tentare di farle entrare nel buco.

3. Regole di raccolta

• Ogni biglia che entra nel buco viene intascata dal giocatore (premio).

• Le biglie che non entrano o vengono respinte dal muro, restano in campo.

4. Proseguimento

• Il secondo giocatore raccoglie tutte le biglie rimaste in campo e prova a farle entrare nel 
buco.

• Si continua con il terzo giocatore, poi il quarto, ecc.

• Quando non ci sono più biglie in campo, tutti i giocatori consegnano nuovamente 2 
biglie al prossimo giocatore di turno.

• Il ciclo continua all’infinito (o finché si decide di fermarsi).



 🏆 Fine del gioco
• Il gioco può finire:

• Quando i giocatori decidono di fermarsi

• Oppure quando uno o più giocatori finiscono le biglie

• Vince chi ha raccolto il maggior numero di biglie.

 📌 Varianti opzionali
• Si può impostare un limite massimo di round o un numero fisso di giri per ciascun 

giocatore

• Si può scegliere di non restituire le biglie sbagliate (alzando la posta)

• Usare una pallina più grande come "super tiro" (una per ogni giocatore per tutta la partita)
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