Regole del Gioco di Biglie “Handreds”

£R Numero di giocatori

» 2 giocatori

& Materiale Necessario

* Biglie (almeno 10 per giocatore)

* Un cerchio disegnato a terra oppure un buco scavato (di diametro adatto a contenere
una biglia)

» Uno spazio piano per lanciare da una distanza prestabilita (es. 1-2 metri)

» Carta e penna per segnare i punti

Preparazione

» Si stabilisce:
* La distanza di tiro
* |l numero di biglie da scommettere (premio finale)

» Sidisegna il cerchio o si crea un piccolo buco nel terreno.

Regole di gioco

1. Entrambi i giocatori tirano una biglia a turno, cercando di farla fermare all’interno del
cerchio o buco.

2. Se:
* Entrambe le biglie entrano nel cerchio — si ripete il turno
* Nessuna entra nel cerchio — si ripete il turno
3. Se solo una biglia entra:
* |l giocatore ottiene 10 punti
+ Continua a tirare finché la sua biglia entra nel cerchio/buco
» Per ogni tiro riuscito, guadagna +10 punti

* Appena sbaglia, il turno passa all’avversario

]@ Vittoria
* Vince il primo giocatore che raggiunge 100 punti

» |l perdente dovra consegnare un numero prestabilito di biglie al vincitore (es: 10 biglie)



5 Varianti opzionali

» Si pud aumentare il punteggio per rendere il gioco piu lungo (es. vincere a 200 punti)

» |l buco pud essere piu piccolo o piu distante per aumentare la difficolta

Esempio di punteggio

Tiro Risultato Punti totali
1 Entra nel cerchio 10
2 Entra nel cerchio 20
3 Fallisce Turno finito
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