Regole del Gioco di Biglie “Lag Out”

£R Numero di giocatori

e Da2insu

& Materiale Necessario

* Un muro solido (muro di casa, scuola, cortile, ecc.)

 Biglie (almeno una per ogni giocatore)

Preparazione del gioco

» Si stabilisce I’ordine di gioco (es. con sorteggio, eta, ecc.)

* Ogni giocatore ha una biglia personale

Svolgimento del gioco
1. Aturno, ogni giocatore lancia la sua biglia contro il muro, in modo che:
* Rimbalzi sul muro
* Ritorni e si fermi a terra (non deve essere presa o rimossa)
» La biglia resta esattamente dove si ferma
2. Si continua a turno finché:

* Un giocatore riesce a lanciare la sua biglia contro il muro in modo che, dopo il
rimbalzo, cade sopra a un’altra biglia gia a terra.

Cattura e reset
* Quando la biglia cade sopra (tocca o si ferma su) un’altra biglia:
* Quel giocatore conquista tutte le biglie a terra

» |l gioco riparte da zero: tutti imettono una nuova biglia, e il gioco ricomincia

& Fine del gioco
» |l gioco continua a cicli fino a quando:
* | giocatori decidono di fermarsi
* Oppure un giocatore non ha piu biglie da mettere in gioco

* Vince chi ha raccolto piu biglie




5 Varianti suggerite
« Si pud giocare con distanze diverse dal muro per aumentare la difficolta

» Si pud decidere che la biglia deve colpire almeno una volta il muro prima di toccare
terra

* In alcune versioni, se una biglia colpisce direttamente un’altra senza rimbalzo, non vale
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