Regole del Gioco di Biglie “Odds or Events”

£R Numero di giocatori

* 3 o piu giocatori

& Materiale Necessario

* Un buon numero di biglie per ciascun giocatore (es. 10 a testa)

* Nessun altro materiale richiesto (si gioca con le mani)

Svolgimento del gioco

Turno di un giocatore:

1. Un giocatore a turno & il "custode del segreto™ (chi propone l'indovinello).
2. Prende un numero qualsiasi di biglie nella mano chiusa (es: da 1 a 5).
3. Gli altri giocatori, a turno o insieme, fanno due previsioni:

* Numero preciso di biglie nella mano (es: 3)

* Se il numero & pari o dispari

@ Valutazione delle risposte:

* Solo chi indovina entrambi (numero e parita) vince il turno.
* Riceve 1 biglia dal giocatore che ha posto l'indovinello.

» Chi sbaglia anche solo una delle due parti deve pagare 1 biglia al custode del segreto.

Il turno passa:

» |l gioco continua a turni, con ogni giocatore che diventa a rotazione il custode del segreto.

2 Fine del gioco
» |l gioco pud continuare:
* Fino a esaurimento delle biglie di un giocatore
* Oppure per un numero di turni stabilito

* Vince il giocatore con piu biglie alla fine

5 Consigli e varianti

* Puoi limitare le biglie in mano a un intervallo (es: da 1 a 5) per rendere il gioco piu
equilibrato.



* Per velocizzare: i giocatori possono scrivere le loro risposte simultaneamente.

» Variante rapida: chi indovina solo la parita riceve 'z biglia o nulla, a scelta.
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