Gioco della Spanna — Regole Ufficiali

£R Numero di giocatori

» 2 giocatori

& Materiale Necessario

Almeno una biglia per ciascun giocatore

* Uno spazio piano per tirare

Nessun attrezzo richiesto: serve solo una mano aperta per misurare una spanna (circa
20 cm, distanza tra pollice e indice distesi)

Svolgimento del gioco

Turno del primo giocatore:

1. Il giocatore 1 lancia una biglia in avanti, scegliendo distanza e direzione.

@ Turno del secondo giocatore:

2. |l giocatore 2 ora tira la propria biglia con due possibili obiettivi:

Colpire la biglia avversaria — la cattura automaticamente

Non colpirla, ma la propria biglia si ferma a una distanza di almeno una
"spanna" — cattura comunque la biglia avversaria

La misura si fa con la mano aperta piu grande a disposizione, stesa tra le
due biglie

3. Se il giocatore non colpisce e non si ferma a distanza di spanna, il tiro & nullo — il
turno passa all’altro giocatore, che ora lancia una nuova biglia in avanti.

2 Fine del gioco

* Il gioco continua a turni finché:

» Si cattura un numero stabilito di biglie

Oppure si esaurisce un certo tempo o numero di lanci

* Vince chi ha catturato piu biglie

5 Varianti suggerite

Si pud aumentare la difficolta permettendo solo la cattura con colpo diretto (escludendo la
regola della spanna)

Oppure si pud usare una "doppia spanna" per i piu piccoli



« E possibile giocare con piu biglie in campo, creando pitl bersagli da catturare



	Gioco della Spanna – Regole Ufficiali
	👥 Numero di giocatori
	🧱 Materiale Necessario
	🎮 Svolgimento del gioco
	🔁 Turno del primo giocatore:
	🎯 Turno del secondo giocatore:

	🏁 Fine del gioco
	📌 Varianti suggerite


